Игра-викторина «Битва умов» для учащихся 7-8 классов

Описание игры
[bookmark: _GoBack]В начале игры класс делится на две команды, каждая выбирает капитана и придумает себе название, затем методом жеребьевки определяется, кто будет играть первым. Участники могут выбрать себе категорию вопроса по сложности, от этого будет зависеть количество выигранных баллов. Команды по очереди отвечают на вопросы, в случае неправильного ответа другая команда получает возможность дать свой ответ и получить призовые баллы. Процесс игры сопровождается звуковыми эффектами. Побеждает команда, набравшая большее количество баллов.

