Дидактическая игра по 
познавательному и художественно – эстетическому развитию
детей 3-7 лет

Конструктор «Фантазия»
обеспечивает интеграцию конструктивной и изо​бразительной деятельности детей и позволяет развивать у детей ху​дожественное творчество внутри конструктивной деятельности.
Цель: Развивать у детей ху​дожественное творчество внутри конструктивной деятельности.
Задачи:

1. Развивать действия по использованию сенсор​ных эталонов:

— формировать обобщенные способы обследования предметов с целью их воспроизведения в художественных композициях;

— экспериментировать с элементами конструктора разного цвета, формы, величины;

—  самостоятельно строить практическую деятельность; 

— создавать художественный образ, узнаваемый по форме, цвету и пропорциям. 

2. Учить детей самостоятельно конструировать по условиям, схеме, тематике, собственному замыслу разные по сложности силуэтные изображения (люди, животные, птицы, насекомые, здания, транспортные средства, деревья, растения и т.п.). 

Учить передавать в художественных компо​зициях взаимоотношения между человеком и окружающим его миром живой и неживой природы. 

     3. Совершенствовать технические умения и навыки работы с деталями конструктора (геометрическими фигурами).
     4. Формировать у детей умение оценивать индивидуальные возможности каждого ребенка и возможности группы детей, отно​шения к ситуации взаимодействия и совместной деятельности.
       Предметом изображения детьми в процессе художественного конструирования из бумаги или деталей авторского конструктора может быть любое явление, бытовая вещь, архитектурное соору​жение, природа (деревья, вода, земля и небо), овощи и фрукты, животные и люди — всё, что можно изобразить.
Конструктор состоит из деталей и «рабочих полей» (стационарных стендов). 

Детали авторского конструктора — это геоме​трические фигуры, вырезанные из ткани. 
Детали (геометрические фигуры):

— разные по форме (круг, квадрат, треугольник, прямоуголь​ник, трапеция, овал, полукруг, четверть круга); 

— цвету (красный, оранжевый, желтый, зеленый, голубой, синий, фиолетовый, белый, черный, коричневый и их оттенки); 

— величине (2х2 см, 4х4 см, 6х6 см, 8х8 см, 10х10 см). 

Количество деталей — по 20 (50) каждого вида. Они систематизированы по цвету. Все детали одного цвета систематизированы по форме. Детали одной формы систематизированы по величине.
«Рабочие поля» — это фоновые поверхности.

Ход игры:
  Дети конструируют (моделируют) декоративно-силуэтные ком​позиции из разнообразных геометрических фигур на разноцветных фоновых поверхностях. 

  На первых порах фон (рабочая поверхность стендов) выбирается детьми в случайном порядке. 
  Постепенно дети переходят к осознанному выбору цвета фона рабочей поверх​ности и используют его для достижения большей выразительности художественной композиции в зависимости от замысла.

     Дети самостоятельно выбирают из общего количества деталей нужное количество элементов определенной формы, цвета, величины. Затем располагают их на стенде.
     Элементы конструктора позволяют построить (сконструировать) не только схематические по форме и яркие по цвету, но и реалистичные предметные, сюжетные, пейзажные и деко​ративные композиции любого содержания.
     В композиции дети включают изображения разных классов объектов и явлений действительности (игрушки, здания, транспорт, мебель, животные, человек, деревья, растения, явления живой и не​живой природы и др.).
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Используемая литература:
Г.В. Урадовских Художественное конструирование как развивающий вид образовательной деятельности дошкольника.  Москва. Педагогический университет «Первое сентября».

